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| MATCH NAVARRA vs PAIS VASCO

REGLAMENTO

1. LUGAR Y FECHAS:
El Match se disputara en el RGC Zarauz el 24 de Noviembre de 2018.

2. FORMACION DE LOS EQUIPOS:

Estardn formados por 16 jugadores de categoria amateur distribuidos de la
siguiente manera:

- 2 jugadores de categoria mayor (entre 21 y 29 afios).

- 2 jugadoras de categoria mayor (entre 21 y 29 afos).

- 2 jugadores de categoria mid-amateur (entre 30 y 49 afios).

- 2 jugadoras de categoria mid-amateur (entre 30 y 49 afios).

- 2 jugadores de categoria senior (mayores de 50 afos).

- 2 jugadoras de categoria senior (mayores de 50 afios).

- 2 jugadores de categoria super-senior (mayores de 60 afos).

- 2 jugadoras de categoria super-senior (mayores de 60 afios).

Cada Federacion seleccionara a los miembros de su equipo, que tendran que
estar federados por dicha Federacion al menos desde el 1 de enero del afio en
gue se disputa en Match.

3. CAPITANES. Cada Federacion debera nombrar un Capitan, el cual debera de
ser amateur y podra ser capitan/jugador.



4. MODALIDAD DE JUEGO: EQUIPOS MATCH PLAY SCRATCH

En cada jornada se disputaran 8 partidos fourball y 16 partidos individuales
simultdneamente. En cada partido saldran a jugar 4 jugadores, todos de la misma
categoria de edad (mayor, mid-amateur o senior), compuesto de 2 jugadores de
cada Federacion Territorial, una pareja de la FNG y otra pareja de la FVG.

En cada grupo se disputaran un total de 3 partidos (1 Fourball Match Play y 2
Individual Match Play), por lo que habra 24 puntos en juego al total. Por cada
partido ganado aportard 1 punto al casillero del equipo y ¥2 punto por partido
empatado.

Dicho esto, el ganador sera el primero que consiga 12,5 puntos.

1) Pareja ganadora Fourball Total 18 hoyos. 1 Punto
2) 1°Individual ganador al total de 18 hoyos. 1 Punto
3) 2°Individual ganador al total de 18 hoyos. 1 Punto

5. ORDEN DE JUEGQO. Los Capitanes deberan entregar al Comité de la Prueba
la constitucién de su equipo con el orden de juego 30 minutos antes del inicio de
la prueba.

6. SUSPENSION DEL JUEGO. Si el juego tuviera que ser suspendido por el mal
tiempo, contaran los resultados de los partidos terminados. Si no fuera posible
terminar el 50% de los partidos, o mas, el Match seria anulado y jugado en otra
fecha.

7. PREMIOS. El trofeo instituido por la F.V.G. y F.N.G sera entregado al equipo
vencedor el cual se encargara de su mantenimiento y grabacion hasta el
siguiente Match.

8. REGLAS DE JUEGO. Se jugara acorde a las Reglas de Golf, a las reglas
locales permanentes de la RFEG y a las Reglas Locales del campo donde se
juegue. Se autoriza el uso de dispositivos de medicion de distancias (Unicamente
distancias).

9. COMITE DE LA PRUEBA. Sera designado por la F.N.G. y F.V.G.

10. MANUTENCION. La Federacion Organizadora ofrecera a todos los
participantes un avituallamiento al paso por el hoyo 9. Ademas del
avituallamiento, al término de la jornada y durante la entrega de trofeos, la
federacion organizadora ofrecera un cocktail a todos los participantes.



